Prêtre Soins et Guérison

Niv 0

Prêtre Soins et Guérison
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Repos divin mineur (divin)

Niveau du sort: 1

Composants: V+G (DD+5 par composants supprimés)

Temps d'incantation: 1 round

Portée: contact

Cible: créature vivante touchée

Coût en pts fatigue: 1D8-bonus Sagesse+1, mini 1

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 7

Description:

En priant son Dieu, le Prêtre permet à un être vivant de récupérer 1D6 PdF +1 par niveau du Prêtre (max +3). Les éventuels points excédentaires sont perdus.

La cible ne peut recevoir qu'un seul repos divin par jour.

Repos mineur d'Iniva (divin)

Niveau du sort: 1

Composants: V+G (DD+5, par composants manquants, DD+5 si le Prêtre n'est pas d'Iniva)

Temps d'incantation: 1 round

Portée: contact

Cible: créature vivante touché

Coût en pts fatigue: 1D8-bonus Sagesse+1, mini 1

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 7

Description:

En priant Iniva, le Prêtre permet à un être vivant de récupérer 2D6 PdF par niveau du Prêtre (max 5D6). La cible ne peut recevoir qu'un seul repos d'Iniva par jour.

Soin divin mineur (divin)

Niveau du sort: 1

Composants: V+G (DD+5, par composants manquants)

Temps d'incantation: 2 rounds

Portée: contact

Cible: créature vivante touché

Coût en pts fatigue: 1D8-bonus Sagesse+1, mini 1

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 7

Description:

En posant les mains sur la créature, le Prêtre invoque son Dieu. Le sort permet de récupérer 1D6 PdV +1 par niveau du Prêtre (max +3) sur une zone du corps préalablement choisie. Les éventuels points excédentaires sont perdus. La cible ne peut recevoir qu'un seul soin divin par jour.

Soin mineur d'Iniva (divin)

Niveau du sort: 1

Composants: V+G (DD+5, par composants manquants, DD+5 si le Prêtre n'est pas d'Iniva)

Temps d'incantation: 2 rounds

Portée: contact

Cible: créature vivante touché

Coût en pts fatigue: 1D8-bonus Sagesse+1, mini 1

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 7

Description:

En invoquant Iniva, le Prêtre permet à la cible de récupérer 2D6 PdV par niveau du Prêtre (max 5D6) sur une zone du corps préalablement choisie. Les éventuels points excédentaires réduisent d'autant les éventuels points de fatigue de la cible, sauf s'il s'agit du Prêtre lui-même. La cible ne peut recevoir un nombre de Soins d'Iniva par jour supérieur à son bonus de Constitution ni au bonus de Sagesse du Prêtre (minimum un par jour).
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Protection partagée (divin)

Niveau du sort: 2

Composants: V+G (DD+5 par composants supprimés)

Temps d'incantation: action simple

Durée: 1 tour (10 rounds)

Portée: 7,5 m +1,5 m/2niveau

Cible: une créature

Coût en pts fatigue: 1D8+2-bous Sagesse, mini 2

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 9

Description:

Cette incantation protège la cible en créant un lien entre elle et le lanceur de sort qui récupère une partie des blessures infligées à l'individu protégé. Les dégâts infligés à la cible sont répartie équitablement (50-50) entre elle et le Prêtre. La localisation est la même pour les deux individus.

Quand le sort s'achève, les blessures absorbées par le lanceur de sort ne sont pas transmisse à la cible.

Soin mineur rapide d'Iniva (divin)

Niveau du sort: 2

Composants: V+G (DD+5, par composants manquants, DD+5 si le Prêtre n'est pas d'Iniva)

Temps d'incantation: 2 rounds

Portée: contact

Cible: créature vivante touché

Coût en pts fatigue: 1D8-bonus Sagesse+2, mini 2

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 9

Description:

En invoquant Iniva, le Prêtre permet à la cible de récupérer 2D4 PdV par niveau du Prêtre (max 5D4) sur la zone du corps la plus touchée. Les éventuels points excédentaires sont perdus. La cible ne peut recevoir un nombre de sorts de soins d'Iniva (rapide ou non) par jour supérieur à son bonus de Constitution ni au bonus de Sagesse du Prêtre (mini un par jour).
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Guérison des blessures graves d'Iniva (divin)

Sort de prêtre niveau 4

Composant: verbale + gestuelle (DD +5 par composant absent, DD+5 si le Prêtre n'est pas d'Iniva)

Temps d'incantation: 1 tour (10 rounds=1 minute)

Portée: contact

Cible: créature humanoïde touchée

Coût en pts fatigue: 1D8+4-bonus Sagesse, mini 4

DD au lancer: 1D20+niv prêtre+bonus Sagesse ≥ 13

Description:

En posant les mains sur les blessures graves d'une créature vivante, le prêtre invoque Iniva afin de supprimer les pénalités associées. Ce sort ne restitue pas de point de vie.

Ce sort ne permet pas de venir à bout d'une blessure critique. La cible ne peut être ainsi guérie que d'une seule blessure grave par jour.

