Pouvoirs étranges

Niv 0

Repérage

Pouvoir étrange niveau 0

Signe apparent : bourdonnement sourd dans un cercle de rayon 4,5 m.

Temps de manifestation : 1 action simple

Portée : personnelle

Durée : instantanée

Coût en pts fatigue : 1D10-bonus Constit, mini 0

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 3

Description :

En se concentrant, le personnage connaît avec certitude la direction du Nord.

Saut du chat

Pouvoir étrange niveau 0

Signa apparent : un cri strident déchire l’air pendant la chute

Portée : personnelle

Temps de manifestation : action libre

Coût en pts fatigue : 1D10-bonus Constit, mini 0

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 3

Description :

Cette faculté permet de se remettre immédiatement d’une chute et d’absorber certains des dégâts qu’elle provoque. Quelle que soit la hauteur depuis laquelle tombe le personnage, il atterrit sur ses pieds et les (4 x niveau personnage) premiers points de dégâts dus à la chute revêtent la forme de dégâts temporaires (max 20 pts au niveau 5).

Suppression d’ombre

Pouvoir étrange niveau 0

Signe apparent : aucun (si ce n’est l’effet lui-même)

Portée : personnelle

Temps de manifestation : action complexe

Durée : 1 heure par niveau, max 5 heures (T)

Coût en pts fatigue : 1D10-bonus Constit, mini 0

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 3

Description :

Cette faculté permet de faire disparaître sa propre ombre. Dans des circonstances où l’ombre aurait dû être apparente (PJ éclairé, même faiblement), le personnage gagne un bonus de +3 en discrétion.

Pouvoirs étranges

Niv 1

Coup lointain

Pouvoir étrange niveau 1

Signe apparent : une vague se propage dans l’air

Portée : 7,5m + 1,5m/2nv

Cible : un individu/créature de chair et de sang

Temps de manifestation : action simple

Coût en pt de fatigue : 1D10-bonus Constitution + 1, mini 1

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 5

Description :

En désignant la cible de la paume de sa main gauche, le personnage lui envoie une impulsion télékinésique qui, en l’affectant, lui fait perdre 2 pts de fatigue.

Coup lointain affecte toujours la cible (de chair et de sang) situé à portée, dans le champ de vision, même si la cible bénéficie d’un abri partiel ou d’un camouflage.

Élan

Pouvoir étrange niveau 1

Signe apparent : les pieds du personnage se mettent à briller faiblement le temps de la manifestation.

Temps de manifestation : 1 action libre

Portée : personnelle

Durée : 1 round

Coût en pt de fatigue : 1D10-bonus Constit+1, mini 1

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 5

Description :

Le personnage voit sa vitesse de déplacement augmenter : pendant un round, la (les) action(s) de mouvement bénéficie(nt) d’un bonus de +3 mètres. Le personnage peut manifester instantanément cette faculté, suffisamment rapidement pour bénéficier des avantages de l’augmentation de vitesse dans le même round (action libre).

Hâte

Pouvoir étrange niveau 1

Signe apparent : vrombissement significatif dans un cercle de 6m.

Temps de manifestation : 1 action simple.

Portée : personnelle.

Durée : 1 round

Coût en pt de fatigue : 1D10-bonus Constit+1, mini 1

DD à la manifestation : 1D20+niveau ≥ 5

Description :

Cette faculté confère une action simple supplémentaire qu’il n’est toutefois possible d’utiliser qu’au round suivant la manifestation.

