Barde

Niv 0

Désorientation

Sort de barde niveau 0 (flûte)

Condition : degré de maîtrise ≥ 1 à représentation flûte

Composant : gestuelle (flûte) indispensable

Temps d’incantation : 1 action simple

Portée : 7,5 m + 1,5 m/2niv.

Durée : instantanée

Coût en pts fatigue : 1D6-bonus charisme, mini 0

Dd au lancer : D20+représentation ≥ 10 + % échec armure

Description :

Si la cible rate un JS vigueur DD10+représentation, elle perd (bonus de charisme du lanceur, mini 1) point de Dex pendant 1 minute par niv

Convocation d’instrument

Niveau du sort 0

Composant : verbale + gestuelle (DD+5 pour en supprimer 1, DD+10 pour en supprimer 2)

Temps d’incantation : 1 round

Portée : 0 m

Effet : 1 instrument portable convoqué

Coût en pt fatigue : 1D6-bonus Charisme, mini 0

DD du lanceur : D20+représentation ≥ 10 + % échec armure

Durée : 1 minute par niveau (J)

Description :

Ce sort convoque un instrument de musique au choix du personnage, mais d’une taille telle qu’on puisse le porter à deux mains. Il s’agit d’un instrument normal du type et seul le Barde peut en joueur.

Barde

Niv 1

Inspiration vaillante

Pouvoir de Barde niveau 1

Condition : degré de maîtrise ≥ 3 à une forme de représentation musicale

Utilisation : 1 fois par jour

Description :

Suscite chez les alliés et le Barde lui-même

+1 contre charme et terreur

+1 attaque

+1 dégât

Le Barde doit pouvoir exercer son art et ses alliés pouvoir l’entendre.

L’effet dure aussi longtemps que joue le Barde et dure 5 rounds après qu’il se soit arrêté.

Barde

Niv 2

Inspiration héroïque

Pouvoir barde niveau 2

Condition : degré de maîtrise ≥ 5 à une forme de représentation musicale

Utilisation : 1 fois par jour

Description :

Suscite chez les alliés et le Barde lui-même un bonus de N/2 D6 PdV temporaire, arronds à l'inférieur (où N est le niveau du Barde) pendant la durée du chant. Le Barde doit pouvoir exercer son art et ses alliées pouvoir l’entendre.

NB : c’est chaque auditeur qui tire le D le concernant.

