Écriture de parchemins magiques

(magie profane)

Don spécifique à la magie profane

Pré-requis : lanceur de sort profanes

Coût : 7 PA

Application :

*Ce don permet de mettre par écrit un sort appris ou bien de recopier un sort préalablement déchiffré.

*Le coût en PEX (que l'écriture soit ou non un succès) est de 10 fois le carré du niveau de sort (mini 1 pour sort de niv 0)

*Le coût en sabot, est fixé par le prix du papier et de l'encre, donc du nombre de pages :

Un sort de niveau N requiers N+1 pages d'écriture.

Retardement de sort

Don de métamagie

Coût : 10 PdA, puis niveau du sort +2/sort

Application :

Ce don permet au PJ de lancer un sort qui prendra effet après un court délai de son choix. Le retard est compris entre 1 et 5 rounds. Durant ce délai le lanceur de sort ne peut en aucun cas revenir sur les caractéristiques du sort (cible, zone d'effet, durée du délai …) qui doivent être choisis au moment du lancer.

Comme tous dons de métamagie, son application à un sort connu nécessite un apprentissage (temps et PdA).

Retardement de sort peut être utilisé pour un sort lancé via un parchemins, si le sort a été appris par le lanceur.

Retardement de sort augmente le DD au lancer de 3 pts.

Sorts pouvant être retardés :
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Sorts jumeaux

Don de métamagie

Coût : 8 PdA, puis niveau du sort + 4/sort.

Application : 

Un sort altéré par ce don est lancé deux fois simultanément avec les mêmes paramètres (cible, zone d'effet...). La ou les cibles sont donc affectés deux fois.

En particulier, si un jet de sauvegarde est nécessaire, il doit être fait séparément pour chacun des sorts.

Comme tous dons de métamagie, son application à un sort connu nécessite un apprentissage (temps et PdA)

Utiliser ce don ne nécessite qu'un seul DD au lancer, mais les PdF sont alors tirés trois fois au lieu de deux.

Sort jumeau peut être utilisé via un parchemin si le sort est connu du lanceur.

Sort jumeaux appliqués aux sorts suivant :
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